
項⽬ 単価 能⼒・効果 注意事項 記⼊列

材料購⼊ マーケットをまたいで購⼊できる
エクセル ＹＺ列

材料（ツ）

設備投資

⼩型機械︓１００ ⽣産能⼒ １個 ワーカーが１⼈必要

エクセル Ｎ列
機械⼯具（ケ）アタッチメント︓２０ ⽣産能⼒ +１個 ⼩型機械に１つ追加できる

⼤型機械︓２００ ⽣産能⼒ ４個 ワーカーが１⼈必要

完成・投⼊
完成︓１/個

⽣産能⼒の範囲内 完成から先に動かす

エクセル ＱＲ列
完成費（サ）

投⼊︓２/個 エクセル ＱＰ列
投⼊費（コ）

採⽤
ワーカー︓５/⼈ 機械１台につき１⼈必要

採⽤は何⼈でもできる
ただし会社都合で退職させることはできない

エクセル V列
⼀般管理費(ソ)

セールスマン︓５/⼈ １⼈で２個まで販売できる

広告（⾚） １０ １枚で２個販売できる セールスマン１⼈につき２枚まで有効
１度に何枚でも購⼊できる

エクセル Ｕ列
販売費（セ）

研究開発（⻘） ２０ 販売時 +２できる
ただし、マーケット上限は越せない １度に１枚しか買えない エクセル Ｘ列

研究開発費（チ）

商品販売 ⼊札 最も安い価格を提⽰した⼈が商品を販売できる エクセル ＫＬ列
売上（キ）

ルール表Ａ 意思決定が出たら、下記項⽬から1つ選択する

札幌︓１０
仙台︓１１
東京︓１２

名古屋︓１３
⼤阪︓１４
福岡︓１５

市場価格



項⽬ 単価 能⼒・効果 エクセル記⼊列

保険（⻩） ５
（1枚のみ）

⽕災︓８/個
盗難︓１０/個 の保険⾦が受取れる

エクセル Ｖ列
⼀般管理費（ソ）

PAC⽣産（緑） １０
（1枚のみ） 機械１台につき⽣産能⼒ +１できる エクセル Ｔ列

製造経費（ス）

マーチャンダイザー（緑） １０
（1枚のみ） 材料購⼊時 -２できる エクセル Ｖ列

⼀般管理費（ソ）

マーケットリサーチ（緑） １０
（1枚のみ）

販売時 +２できる
ただし、マーケット上限は越せない

エクセル Ｕ列
販売費（セ）

配置転換 研修費︓５/回 ワーカー ←→ セールスマンを移動できる エクセル Ｖ列
⼀般管理費（ソ）

機械売却 購⼊時の半額

現⾦は増えるが、４期以内に売却すれば売却損が発⽣する

⼩型機械︓５０
アタッチメント︓１０

⼤型機械︓１００

エクセル Ｇ列
機械売却（イ）

銀⾏借⼊ 借⼊時に⾦利を⽀払う

2期 ３期 ４期 ５期 エクセル Ｉ列
借⼊⾦（オ）

⾃⼰資本額の ２倍 ２倍 ３倍 ３倍
エクセル Ｗ列

営業外費⽤（タ）⾦利
（特別借⼊は２倍） １０％ １０％ ５％ ５％

借⼊返済 借⼊⾦は5年返済、毎期末に当初借⼊⾦×２０％を返済する
借⼊⾦残⾼があれば、毎期⾸処理で⾦利（営業外費⽤）を⽀払う

エクセル ＡＡ列
借⼊⾦返済（ナ）

ルール表Ｂ カードを引く番が来るまでは、⾃由に実施可能 ※ただし、1ターンにつき１回まで

注意事項（ルールＡ・Ｂ共通）
・チップ（⾚・⻘・⻩・緑）は1期間のみ有効です。1期終了ごとに全て返却してください。
・リスクカードでの材料購⼊や独占販売は、ここの効果はありません。リスクカードの指⽰に従ってください。



落札順位

⼊札の流れ
① 意思決定カードを引いた⼈（親）は、「どこのマーケット」に「何個」

販売するかを宣⾔して、商品を⼊札ボードに置きます。

② 他のメンバー（⼦）は、親が置いた場所（マーケット）に、置いた数ま
で⼊札できます。 ※ただし、販売能⼒の上限は越せません。

③ ZOOMミーティングのチャット機能を使って、⼀⻫に⼊札価格を提⽰し
ます。

④ 提⽰した価格の安い⼈から、親の出した数まで販売できます。
→売れた⼈は、商品をマーケットへ移動し、現⾦出納帳へ記帳（⼊⼒）

します。
→売れなかった⼈は、商品を⾃分の営業所へ戻します。

商品販売のルール

札幌
親

仙台 東京
私も販売
します！

私も販売
します！

仙台に3個
販売します！

親
札幌 仙台 東京

⼦
⼦

32 34 28

戻す 戻す

売れる

は、提⽰した価格より２⾼く販売できます。
※ただし、マーケット上限は越せません。

親

28 売れたら

キ

30

売

上

研究開発チップ を持っている⼈は、提⽰した価格より
チップ１枚につき２⾼く販売できます。

※ただし、マーケット上限は越せません。

売れたら
キ

30

売

上

28

研究開発
チップ

3位 1位 2位

戻す

売れる 売れる

戻す

32 28 28

親が置いた数まで、提⽰した価格が安い順番に販売でききます。

研究開発
チップ

商品販売は⼊札制です。最も安い価格を提⽰した⼈が販売できます。
各マーケットのマーケットボリューム・上限価格に従って販売しましょう。

親

① 競争価格（提⽰する⾦額）

② 研究開発チップの数

③ 親

同点だったら

同点だったら


